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1. wƻȊŘȊƛŀƱ ǇƛŜǊǿǎȊȅΥ tǊȊŜƎƭŊŘ 

1.1. /ƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅƪŀΥ  

ȇOprogramowanie ART LED StudioȈƧŜǎǘ ȊŜǎǘŀǿŜƳ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ Ȋ ǇƻǘťȍƴȅƳƛ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŀƳƛΥ WŜǎǘ ƱŀǘǿŜ ǿ ǳȍȅŎƛǳ ƛ Řƻ ƴŀǳƪƛΣ ŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ƧŜǎǘ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴŜΦ ²ǎǇƛŜǊŀ 

ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴŜ ƛ ƴƛŜǊŜƎǳƭŀǊƴŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ƭŀƳǇ όǊƽȍƴŜ ƭŀƳǇȅ ƳƻƎŊ 

ǇǊŀŎƻǿŀŏ ǊŀȊŜƳύΦ ²ǎǇƛŜǊŀ ǿƛŜƭŜ ŦƻǊƳŀǘƽǿΥ Ǉƭƛƪƛ ǘŜƪǎǘƻǿŜΣ Ǉƭƛƪƛ a{ hŦŦƛŎŜ ό5h/Σ w¢CΣ ·[{Σ 

PPT), wszystkie pliki graficzne (BMP, JPG, GIF, PCX, WMF, ICO, PNGΧύ oraz wszystkie pliki 

animacji (SWF, AVI, WMV, MPG, MPEG, ASF, MPV, MPA, VCD, RM, RA, RMJΧύΦ tƭƛƪƛ Ƴƻȍƴŀ 

ǎȊȅōƪƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ ŎȊŀǎǳΦ 

1.2. |ǊƻŘƻǿƛǎƪƻ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ  

¶ System operacyjny  

o Windows XP, Windows Vista, Windows7 

¶ ²ȅƳŀƎŀƴƛŀ ǎǇǊȊťǘƻǿŜ  

o CPU: 1,5 GHz 

o tŀƳƛťŏΥ рмн M 

o Karta sieciowa: 100 M 

o Karta graficzna: Z interfejsem HDMI lub DVI 

¶ tƻǿƛŊȊŀƴŜ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ 

o Storm codec 

o MS OFFICE2000τkiedy potrzeba pliku office. 

2. wƻȊŘȊƛŀƱ ŘǊǳƎƛΥ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŜ  

2.1. YƻƳǇƻȊȅŎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

tǊƻƎǊŀƳ όŘƻƪǳƳŜƴǘ ǇǊƻƎǊŀƳǳύ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť z jednej lub kilku stron programu, odtwarzanych w 

ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛΦ 

{ǘǊƻƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ƻƪƛŜƴ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ Řƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΣ ƻōǊŀȊƽǿΣ ƪƻƳƛƪǎƽǿΣ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛƽǿ ƛǘǇΦ WŜǎǘ ǎƛŜdem okien 

ǇǊƻƎǊŀƳǳΥ ƻƪƴƻ ǇƭƛƪǳΣ ƻƪƴƻ ǘŜƪǎǘƻǿŜΣ ƻƪƴƻ ǿŜƧǏŎƛŀ ǿƛŘŜƻΣ ƻƪƴƻ ŘŀǘȅκŎȊŀǎǳΣ ƻƪƴƻ ȊŜƎŀǊŀΣ 

okno sieciowe oraz okno wzoru.  

¶ Okno pliku (file window): ƳƻȍŜ ƻŘǘǿƻǊȊȅŏ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ ƪƛƭƪŀŘȊƛŜǎƛŊǘ Ǉƭƛƪƽǿ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ 

tekst, obrazy, komiksy i formy. 

¶ Okno tekstowe (text window): do szybkiego wpisywania tekstu. aƻȍƴŀ odtwarzaŏ tekst 

w jednej linijce, kilku linijkach oraz tekst statyczny.        

¶ hƪƴƻ ǿŜƧǏŎƛŀ ǿƛŘŜƻ (video input window): Řƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǎȅƎƴŀƱǳ Ȋ ƪŀǊǘȅ 

przechwytywania wideo. 

¶ Okno daty/czasu (date/time window ): Řƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ Řŀǘȅ ƛ ŎȊŀǎǳ. 
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¶ Okno zegara (timer window): Řƻ ƻŘƭƛŎȊŀƴƛŀ ŎȊŀǎǳΦ ²ǎǇƛŜǊŀ ƻŘƭƛŎȊŀƴƛŜ ǿ ǇǊȊƽŘ ƛ ǿǎǘŜŎȊΦ 

¶ Okno sieciowe (web window): do osadzania strony sieci web w oknie i odtwarzania. 

¶ Okno projektu (design window): do odtwarzania projektu. 

2.2. tǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƻƪƛŜƴ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ  

αOprogramowanie ART LED Studioέ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ƻƪƛŜƴΥ hƪƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ (play 

window) oraz okna sterowania (control window). (Interfejs pokazano jako Rysunek 2-1)  

 

Rysunek 2-1 
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Okno odtwarzania (play window)  

hƪƴƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ όŎȊȅƭƛ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ [95ύ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

ǇƭƛƪƽǿΣ ƻōǊŀȊƽǿΣ ƪƻƳƛƪǎƽǿΣ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛƽǿ ƛǘŘΦ ½ŀǿŀǊǘƻǏŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ƻƪƴƛŜ 

ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƧŜǎǘ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊƻǿŀƴŀ Ȋ ǘŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŊ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ [95Φ  

 

Okno sterowania (control window)  

Okno sterowania ǎƱǳȍȅ Řƻ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ǎǘŀǘǳǎǳ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ 

Okno sterowania Ƴƻȍƴŀ ǊƻȊǿƛƴŊŏ Řƻ ƻƪƴŀ ŜŘȅŎƧƛΣ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜƎƻ ǇŀǎŜƪ aŜƴǳΣ ǇŀǎŜƪ 

bŀǊȊťŘȊƛ ƻǊŀȊ ǿƛŘȍŜǘ 9ŘȅŎƧƛΦ hƪƴƻ sterowania Ȋ ǿƛŘȍŜǘŜƳ ŜŘȅŎƧƛ ǇƻƪŀȊŀƴƻ ǇƻƴƛȍŜƧΥ 

¶ Pasek Menu (menu bar): Zawiera 5 podkategorii: plik (file), sterowanie (control), 

ustawienia (setting)Σ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ (tool) i pomoc (help). 

¶ tŀǎŜƪ bŀǊȊťŘȊƛ (toolbar): klawiszŜ ǎƪǊƽǘƽǿ menu. 

¶ ²ƛŘȍŜǘ ŜŘȅŎƧƛ (edit widget): {ƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ŎȊťǏŎƛΦ hǇŎƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ (program 

options) Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƧŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ƛ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘǊȊťŘƴȅƳΦ hǇŎƧŜ 

sterowania (control options) Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŊ ǇǊƻƧŜƪǘΣ ŎȊŀǎ ƛǘŘΦ  

 

Rysunek 2-2 

2.3. tǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ  

 aŜƴǳ  

Zawiera plik (file), sterowanie (control), ustawienia (setting)Σ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ (tool) i pomoc (help). 

Menu Plik (file menu): jak pokazano na Rysunku 2-оΣ ȊŀǿƛŜǊŀΥ bƻǿȅΣ hǘǿƽǊȊΣ ½ŀǇƛǎȊΣ ½ŀǇƛǎȊ 

jako, {ǇŀƪǳƧ tƭƛƪΣ hǘǿƽǊȊ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ǳȍȅǿŀƴy plik ƻǊŀȊ ²ȅƧǏŎƛŜΦ  



 

10 
 MODUS S.J.  

Wadowicka 12 

30-415 YǊŀƪƽǿΣ tƻƭǎƪŀ 
www.modus.pl 

¶ Nowy (new): ǎǘǿƽǊȊ ƴƻǿȅ Ǉƭƛƪ !w¢ [95 {ǘǳŘƛƻΦ 

¶ hǘǿƽǊȊ (open)Υ ƻǘǿƽǊȊ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ǳƪƻƵŎȊƻƴȅ Ǉƭƛƪ !w¢ [95 {ǘǳŘƛƻ ƭǳō Ǉƭƛƪ 

multimedialny.  

¶ Zapisz (save)Υ ȊŀǇƛǎȊ ōƛŜȍŊŎȅ Ǉƭƛƪ !w¢ [95 {ǘǳŘƛƻΦ 

¶ Zapisz jako (save as)Υ ȊŀǇƛǎȊ ōƛŜȍŊŎȅ Ǉƭƛƪ !w¢ [95 {ǘǳŘƛƻ Ƨŀƪƻ ƴƻǿȅ Ǉƭƛƪ !w¢ [95 

Studio. 

¶ Spakuj Plik (pack file)Υ ǎǇŀƪǳƧ ōƛŜȍŊŎȅ Ǉƭƛƪ !w¢ [95 {ǘǳŘƛƻ Řƻ ƴƻǿŜƎƻ ŦƻƭŘŜǊǳΦ 

¶ hǘǿƽǊȊ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ǳȍȅǿŀƴȅ Ǉƭƛƪ (open recently used files)Υ ƻǘǿƽǊȊ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ǳȍȅǿŀƴȅ 

plik ART LED Studio. 

¶ ²ȅƧǏŎƛŜ (exit)Υ ǿȅƧŘȋ Ȋ programu ART LED Studio. 

 

Rysunek 2-3 

Menu Sterowania (control menu): Jak pokazano na Rysunku 2-пΣ ȊŀǿƛŜǊŀΥ ǇƻŘƎƭŊŘΣ ƻŘǘǿƽǊȊΣ 

ƻŘǘǿƽǊȊ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳΣ ƻŘǘǿƽǊȊ ȊǊȊǳǘȅ ŜƪǊŀƴǳΣ ƻŘǘǿƽǊȊ ǿ ǘƭŜΣ ǇŀǳȊŀΣ ƴŀƎǊŀƧΣ ǎǘƻǇΣ ƳŜƴŀŘȍŜǊ 

ǿȅƴƛƪƽǿΣ ŜŦŜƪǘ ǿƛȊǳŀƭƴȅ aŜŘƛŀ tƭŀȅŜǊΣ ǊƻȊǿƛƵ ƭǳō ȊǿƛƵΦ 

¶ tƻŘƎƭŊŘ (previewύΥ ǇƻŘƎƭŊŘ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ƻƪƴŀΦ 

¶ hŘǘǿƽǊȊ (play)Υ ƻŘǘǿƽǊȊ ōƛŜȍŊŎȅ Ǉƭƛƪ !w¢ [95 {ǘǳŘƛƻΦ 

¶ hŘǘǿƽǊȊ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ όplay from first)Υ ƻŘǘǿƽǊȊ ƻŘ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ǇƭƛƪǳΦ 

¶ hŘǘǿƽǊȊ ȊǊȊǳǘȅ ŜƪǊŀƴǳ (play screenshots)Υ ƻŘǘǿƽǊȊ ȊǊȊǳǘȅ ŜƪǊŀƴǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƴŀ 

ekranie. 

¶ hŘǘǿƽǊȊ ǿ tle (play background): okno odtwarzania jest niewidoczne na ekranie. 

¶ Pauza (pause): wstrzymaj odtwarzanie pliku ART LED Studio. 

¶ Nagraj (record)Υ ƴŀƎǊŀƧ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ Ƨŀƪƻ Ǉƭƛƪ !±LΦ 

¶ Stop: zatrzymaj odtwarzanie pliku ART LED Studio.  

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǿȅƴƛƪƽǿ (score manager)Υ ƻŘǘǿƽǊȊ ƻǎŀŘȊƻƴŜ ǿȅƴƛƪƛΦ 

¶ Efekt wizualny Media Player (Media Player visual effect)Υ ƻŘǘǿƽǊȊ ŜŦŜƪǘ ǿƛȊǳŀƭƴȅ 

Media Player. 

¶ wƻȊǿƛƵ ƭǳō ȊǿƛƵ (expand or furl)Υ ǊƻȊǿƛƵ ƭǳō ȊǿƛƵ ƻƪƴƻ sterowania. 
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Rysunek 2-4 

aŜƴǳ ¦ǎǘŀǿƛŜƵ (setting menu): 

Jak pokazano na Rysunku 2-рΣ ƳŜƴǳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ȊŀǿƛŜǊŀΥ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻƪƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΣ ƧťȊȅƪ, 

ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǊȊŜȋōȅ, ustawienia systemu, opcja nagraj AVI oraz tabela harmonogramu. 

 

Rysunek 2-5 

¶ Ustawienia okna odtwarzania (play window setting): ustaw okno odtwarzania. 

o WȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƴŀ ǿƛŜǊȊŎƘǳ (top display)Υ ƻŘǘǿŀǊȊŀ ƻƪƴƻ ōťŘŊŎŜ ƴŀ ǿƛŜǊȊŎƘǳΦ 

o tƻƪŀȍκ¦ƪǊȅƧ ƻƪƴƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ (show/hide play window): pokazuje lub ukrywa 

okno odtwarzania. 

o tǊȊŜȋǊƻŎȊȅǎǘƻǏŏ ƻƪƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ (play window translucency): ustaw, czy 

ƻƪƴƻ Ƴŀ ōȅŏ ǇǊȊŜȋǊƻczyste, czy nie. 

o Zablokuj okno odtwarzania (lock play window): zablokuj lub odblokuj okno 

ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ YƛŜŘȅ ƻƪƴƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƧŜǎǘ ȊŀōƭƻƪƻǿŀƴŜΣ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ 

ǇǊȊŜǎǳƴŊŏΣ ŀƴƛ ȊƳƛŜƴƛŏ ǊƻȊƳƛŀǊǳΦ  

¶ WťȊȅƪ (language)Υ ǳǎǘŀǿ ƧťȊȅƪ programu. 

¶ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǊȊŜȋōȅ (setting sculpt)Υ ǳǎǘŀǿ ŘǊƻƎť ǏǿƛŀǘƱŀ ƻǊŀȊ ǘȅǇ ƭŀƳǇȅΦ 

¶ Ustawienia systemu (system setting)Υ ǳǎǘŀǿ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƛ ǎǇǊȊťǘǳ 

όȊƻōŀŎȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ моύ. 

¶ Opcja nagraj AVI (REC AVI option): ustaw parametry podczas nagrywania pliku AVI. 

¶ Tabela harmonogramu (schedule table): wykonuje zadanie synchronizacji. 

aŜƴǳ bŀǊȊťŘȊƛŀ (tool menu):  

Jak pokazano na Rysunku 2-сΣ ȊŀǿƛŜǊŀΥ ǘŜǎǘ ǎȊŀǊƻǏŎƛΣ ǘŜǎǘ siatki, panel sterowania, Kalkulator, 

program Paint, program Notepad, program Word, program Excel, program PowerPoint oraz 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 
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Rysunek 2-6 

¶ ¢Ŝǎǘ ǎȊŀǊƻǏŎƛ (gray test)Υ ǿȅƪƻƴŀƧ ǘŜǎǘ ǎȊŀǊƻǏŎƛ ƴŀ ƭŀƳǇŀŎƘ [95Φ  

¶ Test siatki (gridding test)Υ ǇǊȊŜǘŜǎǘǳƧΣ ŎȊȅ ŜƪǊŀƴ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜΣ ŎȊȅ ƴƛŜΦ 

¶ Panel sterowania (Control Panel), Kalkulator (Calculator), program Paint (Paint 

program), program Notepad (Notepad program), program Word (Word program), 

program Excel (Excel program), program PowerPoint (PowerPoint program): kliknij na 

ƛƪƻƴťΣ ŀōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ǇǊƻƎǊŀƳΦ 

¶ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ (display property): ustaw parametry karty graficznej. 

 

Menu Pomoc (help menu): 

Jak pokazano na Rysunku 2-тΣ ƳŜƴǳ ǇƻƳƻŎ ȊŀǿƛŜǊŀΥ tƻƳƻŎΣ {ǇǊŀǿŘȋ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜ ƻǊŀȊ h 

programie. 

 

Rysunek 2-7 

¶ Pomoc (help)Υ Ǉƻƪŀȍ Ǉƭƛƪ ǇƻƳƻŎȅΦ 

¶ {ǇǊŀǿŘȋ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜ (testing update)Υ ǎǇǊŀǿŘȋΣ ŎȊȅ ƻƴƭƛƴŜ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ƴƻǿŀ ǿŜǊǎƧŀ 

ƛ ǇǊȊȅǇƻƳƴƛƧ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ ƻ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 

¶ O programie (about): pokazuje numer wersji oraz informacje o prawach autorskich 

oprogramowania. 

 tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ όǘƻƻƭōŀǊύ 

tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƧŜǎǘ ǎƪǊƽǘŜƳ ƳŜƴǳΣ Ƨŀƪ ǇƻƪŀȊŀƴƻ ƴŀ wȅǎǳƴƪǳ н-8. Ikony od lewej do prawej: 

ƴƻǿȅΣ ƻǘǿƽǊȊΣ ȊŀǇƛǎȊΣ ǇƻŘƎƭŊŘΣ ƻŘǘǿƽǊȊΣ ǇŀǳȊŀΣ ƴŀƎǊŀƧΣ ǎǘƻǇΣ ǇƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ ƻƪƴƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΣ 

rozwƛƵκȊǿƛƵ ƻǊŀȊ ƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜΦ hǇƛǎ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ƳŜƴǳΦ 

 

Rysunek 2-8 
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 ²ƛŘȍŜǘ ŜŘȅŎƧƛ όŜŘƛǘ ǿƛŘƎŜǘύ 

²ƛŘȍŜǘ ŜŘȅŎƧƛ ƧŜǎǘ ƎƱƽǿƴŊ ŎȊťǏŎƛŊ ǘŜƎƻ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ tƻ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎΣ ǇǊƻǎȊť ǇǊȊŜƧǏŏ 

Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎŜƪŎƧƛΥ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜΦ 

2.4. tǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ  

 YǊƻƪ мΥ ¦ǎǘŀǿ ǊƻȊƳƛŀǊ ƻƪƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ  

bŀƭŜȍȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǳǎǘŀǿƛŏ ǊƻȊƳƛŀǊ ƻƪƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΣ ƛƴŀŎȊŜƧ ƳƻȍŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ǘȅƭƪƻ ŎȊťǏŏ 

programu. 

{Ǉƻǎƽō ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΥ aŜƴǳττ>Ustawienia (setting)ττ>Ustawienia systemu (System 

setting )ττ>Ustawienia oprogramowania (Software setting). Uruchom okno dialogowe 

ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀΦ wƻȊƳƛŀǊ ƛ ǇƻȊȅŎƧť ƻƪƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ na pasku 

ƻƪƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƭǳō ŘƻǇŀǎƻǿŀŏ ƳȅǎȊŊΦ 

 YǊƻƪ нΥ {ǘǿƽǊȊ bƻǿŊ ǎǘǊƻƴť ǇǊƻƎǊŀƳǳ  

Strona programu jest podstawowym elementem programu. Jak pokazano na Rysunku 2-9, 

kliknij na αnowa strona programuέ όnew program page) Σ ŀōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƴƻǿŊ ǎǘǊƻƴť 

ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ ό¦ǿŀƎŀΥ ƧŜǏƭƛ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǎǘǊƻƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƧŜǎǘ ƴƛŜǿƛŘƻŎȊƴȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

αwƻȊǿƛƵκȊǿƛƵέ όExpend/furl)  ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛύΦ  

tǊƻƎǊŀƳ ƳƻȍŜ ȊŀǿƛŜǊŀŏ ƴƛŜǎƪƻƵŎȊƻƴŊ ƭƛŎȊōť ǎǘǊƻƴΦ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ǎǘǊƻƴť ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƴŀŎƛǏƴƛƧ 

przycisk usǳƵ Σ ŀōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ ǎǘǊƻƴ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŀ

Φ {ǘǊƻƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǎŊ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴŜ ǿ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ƴǳƳŜǊȅŎȊƴŜƧΦ  

 

Rysunek 2-9 

 YǊƻƪ оΥ ¦ǎǘŀǿ ƻǇŎƧŜ ǎǘǊƻƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ  

tƻŘŎȊŀǎ ǿȅōƻǊǳ ƭǳō ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǎǘǊƻƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƻǇŎƧŜ ǎǘǊƻƴȅ programu. Jak 

ǇƻƪŀȊŀƴƻ ƴŀ ǇƻƴƛȍǎȊȅƳ wȅǎǳƴƪǳΣ ƻǇŎƧŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǎǘǊƻƴȅ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊΥ ƴŀȊǿť ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

(program name), czas (time)Σ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ (background color)Σ ƻōǊŀȊ ǘƱŀ (background picture), 

tryb obrazu (picture mode) oraz muzyka w tle (background music).    
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Rysunek 2-10 

 YǊƻƪ пΥ {ǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ  

{ǘǊƻƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƧŜǎǘ ǊŀƳŊΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻȍŜ ȊŀǿƛŜǊŀŏ ǿƛŜƭŜ ƻƪƛŜƴ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ YŀȍŘŜ ƻƪƴƻ 

ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƳƻȍŜ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ ǊƽȍƴŜ teksty, obrazy, tabele, komiksy, wideo itd. 

aƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ǎǇƻǏǊƽŘ ǎƛŜŘƳƛǳ ǘȅǇƽǿ ƻƪƛŜƴ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ YƭƛƪƴƛƧ αǎǘǿƽǊȊ ƴƻǿȅ ǇǊƻƎǊŀƳέ 

(create new program) Φ tƻƧŀǿƛ ǎƛť ƳŜƴǳ ǿȅōƻǊǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ Ƨŀƪ ǇƻƪŀȊŀƴƻ ƴŀ wȅǎǳƴƪǳ н-

11. 

 

Rysunek 2-11 

¶ Okno pliku (file window): Jest to ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ƻƪƴƻΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿǎǇƛŜǊŀƴŜ 

Ǉƭƛƪƛ Ƴƻȍƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ ǿ ǘȅƳ ƻƪƴƛŜΦ 5ƻ ƻƪƴŀ Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀǿŀŏ ŘƻǿƻƭƴŊ ƭƛŎȊōť ǇƭƛƪƽǿΦ 

²ǎǇƛŜǊŀƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ǇƻƴŀŘ мл ǘȅǇƽǿ ǇƭƛƪƽǿΣ ƳΦƛƴΦΥ Ǉƭƛƪƛ ǘŜƪǎǘƻǿŜ ό¢·¢ύΣ Ǉƭƛƪƛ 9·/9[Σ Ǉƭƛƪƛ 

WORD (DOC/RTF), pliki POWERPOINT (PPT), ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅ Ǉƭƛƪƽǿ ƻōǊŀȊƪƻǿȅŎƘ 

ό.atκWtDκDLCκt/·κ²aCκL/hύΣ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅ Ǉƭƛƪƽǿ ƳŜŘƛŀƭƴȅŎƘ 

(AVI/MPG/MPEG/WMV/ASF), pliki VCD (DAT) oraz pliki Flash (SWF). 

¶ Okno tekstowe (text window)Υ ¦ȍȅǿŀƴŜ Řƻ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƪǊƽǘƪƛŎƘ 

ǘŜƪǎǘƽǿΦ aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǘŜƪǎǘ ǎǘŀǘȅŎȊƴȅΦ 

¶ Okno wideo (video window): WȅǏǿƛŜǘƭ ǎȅƎƴŀƱ Ȋ ƪŀǊǘȅ ǿŜƧǏŎƛŀ ǿƛŘŜƻΦ 

¶ Okno daty i czasu (date time window): WȅǏǿƛŜǘƭŀ Řŀǘť ƛ ŎȊŀǎ. 

¶ Okno czasu (time window): Dƻ ƻŘƳƛŜǊȊŀƴƛŀ ŎȊŀǎǳΣ ǿǎǇƛŜǊŀ ƻŘƳƛŜǊȊŀƴƛŜ ǿ ǇǊȊƽŘ ƛ 

wstecz. 
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¶ Okno sieci (web window): OǎŀŘȋ ǎǘǊƻƴť sieci ǿŜō ǿ ƻƪƴƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΣ ŀōȅ ƳƽŎ ƧŊ 

ƻŘǘǿƻǊȊȅŏΦ 

¶ Okno projektu (design window): EŘȅǘǳƧ ǇǊƻƧŜƪǘ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜΦ 

 YǊƻƪ рΥ ¦ǎǘŀǿ ƻǇŎƧŜ hƪƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻƪƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ƻǇŎƧŜΥ bŀȊǿŀ (name), Ramka (frame), Kolor ramki 

(frame color), Pozycja (position)Σ {ȊŜǊƻƪƻǏŏ (width)Σ ƛ ²ȅǎƻƪƻǏŏ (heightύΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻǇŎƧŜ ǎŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ǎǇƻǎƽōΦ  

Okno pliku (file window): Okno jest podzielone na opcje okna i opcje pliku. Opcje okna 

(window options) ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ (background color)Σ ƻōǊŀȊŜƪ ǘƱŀ (background picture) 

oraz tryb obrazu (picture mode). Opcje pliku (file options) ǎŊ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǘȅǇŜƳ ǇƭƛƪǳΦ tƻƴƛȍŜƧ 

ȊŀƳƛŜǎȊŎȊƻƴƻ ŘƻƪƱŀŘƴŜ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŜΦ  

αPliki tekstoweέ όtext files). Opcje pokazano na Rysunku 2-моΣ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀƎƱƽǿŜƪ 

(caption)Σ ǏŎƛŜȍƪť Ǉƭƛƪǳ (file path)Σ ǘǊȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ (display mode) oraz czas osadzenia 

(settle time)Σ ŎȊŀǎ ǿŜƧǏŎƛŀ (entrance time)Σ ŎȊŀǎ ǿȅƧǏŎƛŀ (exit time), trik ǿŜƧǏŎƛŀ (entrance 

stunt), trik ǿȅƧǏŎƛŀ (exit stunt)Σ ƭƛŎȊōť ǇƻǿǘƽǊȊŜƵ (play times) ƻǊŀȊ ŎȊŎƛƻƴƪť (font). Istnieje 

ǇƻƴŀŘ рл ǊƽȍƴȅŎƘ ǘǊƛƪƽǿ ǿŜƧǏŎƛŀ ƛ ǿȅƧǏŎƛŀΦ 

 

Rysunek 2-13 

αPliki wordέ όword files) ǎŊ ǇƻŘƻōƴŜ Řƻ Ǉƭƛƪƽǿ ǘŜƪǎǘƻǿȅŎƘΣ ŀƭŜ ƳŀƧŊ ƧŜŘƴƻ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ǇƻƭŜ 

ǿȅōƻǊǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ tekstu. 

αtƭƛƪƛ ƻōǊŀȊƽǿέ όpicture files) ǎŊ ǇƻŘƻōƴŜ Řƻ Ǉƭƛƪƽǿ ǘŜƪǎǘƻǿȅŎƘΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ƳŀƧŊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 

ŎȊŎƛƻƴƪƛΦ ²ǎǇƛŜǊŀƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŦƻǊƳŀǘȅ ƻōǊŀȊƪƻǿŜ ό.atκWtDκDLCκt/· κ²aCΧύΦ  

αPliki wideoέ όvideo files) ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘȅǇȅ Ǉƭƛƪƽǿ ƳŜŘƛƽǿ  (AVI, WMV, MPG, MPEG, 

!{CΧύΦ 

Jak pokazano na Rysunku 2-мпΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƴŀƎƱƽǿŜƪ όcaption), ǏŎƛŜȍƪť Ǉƭƛƪǳ όfile path), 

czas odtwarzania (playing time) ƻǊŀȊ ƭƛŎȊōť ǇƻǿǘƽǊȊŜƵΦ 
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Rysunek 2-14 

αPliki animacji FLASHέ ό{²Cύ ǎŊ ǇƻŘƻōƴŜ Řƻ αǇƭƛƪƽǿ ǿƛŘŜƻέΣ ŀƭŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƻƪǊŜǎǳ 

odtwarzania.  

 

2-15 

Okna tekstowe (text windows): jak pokazano na Rysunku 2-мрΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ 

(background colorύΣ ƻōǊŀȊŜƪ ǘƱŀ (background picture)Σ ŎȊŎƛƻƴƪť όfontύΣ ǘǊƛƪ ǿŜƧǏŎƛŀ όentrance 

stuntύΣ ǇǊťŘƪƻǏŏ ǿŜƧǏŎƛŀ (entrance speed), czas osadzenia (settle time) oraz efekt (effect). 

Okno wideo (video window): ǿȅōƛŜǊȊ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǿŜƧǏŎƛŀ ǿƛŘŜƻΦ 

Okno Daty i czasu (date time window): jak pokazano na Rysunku 2-мсΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƪƻƭƻǊ 

(background color) ƛ ƻōǊŀȊŜƪ ǘƱŀ όbackground picture), tekst (text)Σ ǎǘȅƭ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

(display style)Σ ŎȊŎƛƻƴƪť όfont) itp.  
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2-16 

Okno zegara (timer window): jak pokazano na Rysunku 2-мтΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ 

(background color), obrazek (picture), tekst (text), ǇǊȊŜƧǏŏ do daty i czasu (get to 

date/time), czcƛƻƴƪť (font) itp. 

 

2-17 
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Okno projektu (design window): jak pokazano na Rysunku 2-муΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ 

(background color) i ǇƻŘƪƱŀŘƪť ƪƻƭƻǊƽǿ όcolor pad).  

5ƻ ǿȅōƻǊǳ ƧŜǎǘ у ŀƪŎƧƛΦ aƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ŀƪŎƧƛ Řƭŀ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǊƽȍƴȅŎƘ 

ŜŦŜƪǘƽǿΦ  
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 YǊƻƪ сΥ ½ŀƪƻƵŎȊ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ  

tƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƪǊƻƪƽǿΣ ǎǘǊƻƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊƻǎǘŀƱŀ ǳƪƻƵŎȊƻƴŀΦ bƛŜ ȊŀǇƻƳƴƛƧ 

ȊŀǇƛǎŀŏ ǎǿƻƧŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ bŀŎƛǏƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ȊŀǇƛǎȊ  lub wybierz menu-->zapisz (save). 

 YǊƻƪ тΥ hŘǘǿƽǊȊ ǇǊƻƎǊŀƳ  

Kliknij Σ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ōƛŜȍŊŎȅŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ Kliknij , aby 

ǿǎǘǊȊȅƳŀŏ. Kliknij Σ ŀōȅ ȊŀǘǊȊȅƳŀŏ ƭǳō ǿȅōƛŜǊȊ Ȋ ƳŜƴǳ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀΦ !ōȅ ƻŘǘǿƻǊȊȅŏ pliki 

programu, kliknij przycisk Σ ŀōȅ ƻǘǿƻǊȊȅŏΦ {ȊŎȊŜƎƽƱȅ ȊƴŀƧŘȊƛŜǎȊ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ ŘǿǳƴŀǎǘȅƳΦ  

3. wƻȊŘȊƛŀƱ ǘǊȊŜŎƛΥ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǘŜƪǎǘǳ 

{Ŋ ǘǊȊȅ ǎǇƻǎƻōȅ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻΥ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǘŜƪǎǘƻǿȅƳΣ 

otworzenie i odtworzenie pliku tekstowego z okna pliku oraz osadzenie i odtworzenie 

notyfikacji podczas odtwarzania programu. 
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3.1. ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǘŜƪǎǘƻǿȅƳ 

 {ǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ ǘŜƪǎǘƻǿŜ 

Kliknij Nowe okno , jak pokazano na Rysunku 3-1, wybierz okno tekstowe (text window), 

ŀōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ ǘŜƪǎǘƻwe. 

  

Rysunek 3-1 

 ¦ǎǘŀǿ ƻƪƴƻ ǘŜƪǎǘƻǿŜ 

Jak pokazano na Rysunku 3-нΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ǘŜƪǎǘ Řƻ Ǉƻƭŀ ŜŘȅŎƧƛΣ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳǎǘŀǿ ƻǇŎƧŜΥ ŎȊŀǎ 

osadzenia (settle time), ŎȊŀǎ ǿŜƧǏŎƛŀ όentrance time), ŎȊŀǎ ǿȅƧǏŎƛŀ όexit time), liczba 

ǇƻǿǘƽǊȊŜƵ (play times), czcionka (font) itp. 

bŀƎƱƽǿŜƪ όcaption): Nazwa okna tekstowego. 

Ramka (frame)Υ ¦ǎǘŀǿ ƪƻƭƻǊ ƛ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǊŀƳƪƛΦ 

{ǘŀǊǘ ·Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť · ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

{ǘŀǊǘ ¸Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť ¸ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

{ȊŜǊƻƪƻǏŏ (width)Υ ¦ǎǘŀǿ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻΦ 

²ȅǎƻƪƻǏŏ (height)Υ ¦ǎǘŀǿ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻΦ 

Zablokuj (lock): Zablokuj okno. 

¢Ʊƻόbackground): Ustaw kolor (background colorύ ƛ ƻōǊŀȊ ǘƱŀ όbackground picture) okna 

tekstowego. 

!ƭŦŀΥ ¢Ʊƻ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜȋǊƻŎȊȅǎǘŜΣ ŀƭŜ ǘŜƪǎǘ ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴȅΦ 
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Rysunek 3-2 

3.2. hǘǿƽǊȊ Ǉƭƛƪ ǘŜƪǎǘƻǿȅ Ȋ ƻƪƴŀ Ǉƭƛƪǳ 

 {ǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ Ǉƭƛƪǳ 

Kliknij nowe okno α έ, jak na Rysunku 3-3, kliknij okno pliku (file window)Σ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť 

ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ ǇƭƛƪǳΣ ƻǘǿƽǊȊ Ǉƭƛƪ ǘŜƪǎǘƻǿȅ ƭǳō word Ȋ ƭƛǎǘȅ ǇƭƛƪƽǿΦ 

  

Rysunek 3-3 

 ¦ǎǘŀǿ ƻǇŎƧŜ ƻƪƴŀ Ǉƭƛƪǳ 

² ƻǇŎƧŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ƻƪƴƻ ǇƭƛƪǳΣ Ƨŀƪ ƴŀ wȅǎǳƴƪǳ о-пΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻōǎȊŀǊ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ 

hƪƴƻ Ǉƭƛƪǳ ȊŀǿƛŜǊŀ ǘȅǇȅ ǇƭƛƪƽǿΣ Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀǿŀŏ Ǉƭƛƪƛ Řƻ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ƻƪƴŀ ǇƭƛƪƽǿΦ 

bŀƎƱƽǿŜƪ όcaption): Nazwa okna pliku. 

Ramka (frame)Υ ¦ǎǘŀǿ ƪƻƭƻǊ ƛ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ Ǌamki. 

{ǘŀǊǘ ·Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť · ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

{ǘŀǊǘ ¸Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť ¸ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

{ȊŜǊƻƪƻǏŏ (width)Υ ¦ǎǘŀǿ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ǇƭƛƪǳΦ 

²ȅǎƻƪƻǏŏ (height)Υ ¦ǎǘŀǿ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ǇƭƛƪǳΦ 
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Zablokuj (lock): Zablokuj okno. 

¢Ʊƻ όbackground): ¦ǎǘŀǿ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ όbackground colorύ ƭǳō ƻōǊŀȊ ǘƱŀ όbackground picture) 

okna pliku. 

 

Rysunek 3-4 

 ¦ǎǘŀǿ ƻǇŎƧŜ Ǉƭƛƪǳ ǘŜƪǎǘƻǿŜƎƻΦ 

   Kliknij na plik tekstowy w oknie pliku, jak na Rysunku 3-рΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ǎƛť ƻōǎȊŀǊ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ 

aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀƎƱƽǿŜƪ όcaption), ǏŎƛŜȍƪť Ǉƭƛƪǳ όfile path), ǘǊȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ όdisplay 

mode), czas osadzenia (settle time), ŎȊŀǎ ǿŜƧǏŎƛŀ (entrance time), ŎȊŀǎ ǿȅƧǏŎƛŀ όexit time), 

ƭƛŎȊōť ǇƻǿǘƽǊȊŜƵ (play times) oraz ŎȊŎƛƻƴƪť όfont)Φ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ƧŜǎǘ ǇƻƴŀŘ рл ǘǊƛƪƽǿ ǿŜƧǏŎƛŀ ƛ 

ǿȅƧǏŎƛŀΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘŜ ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǇƭƛƪŀŎƘ ǘŜƪǎǘƻǿȅŎƘΦ 

  

Rysunek 3-5 

3.3. aŜƴŀŘȍŜǊ ǿȅƴƛƪƽǿ 

    ½ƻōŀŎȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ ммΦ 
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4. wƻȊŘȊƛŀƱ ŎȊǿŀǊǘȅΥ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƻōǊŀȊǳ 

4.1. {ǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ Ǉƭƛƪǳ ƻōǊŀȊǳ  

Kliknij Nowe okno α έ, jak pokazano na Rysunku 4-1, kliknij okno pliku (file window) w 

menu, wybierz plik obrazkowy (picture file) ǿ ƻƪƴƛŜ ŘƛŀƭƻƎƻǿȅƳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƻǘǿƽǊȊ 

(open), dodaj plik obrazkowy w oknie pliku. Zobacz punkt 3.2.2 w rozdziale trzecim. 

  

Rysunek 4-1 

4.2. ¦ǎǘŀǿ ƻǇŎƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

W opcjach programu kliknij plik obrazkowy (picture file)Σ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻōǎȊŀǊ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ ǳȍȅǿŀƴȅ Řƻ ǳǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ Ǉƭƛƪǳ ƻōǊŀȊƪƻǿŜƎƻΣ Ƨŀƪ ǇƻƪŀȊŀƴƻ ƴŀ 

Rysunku 4-нΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀƎƱƽǿŜƪ (caption), ǏŎƛŜȍƪť Ǉƭƛƪǳ όfile path), ǘǊȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

(display mode), czas osadzenia (settle time), ŎȊŀǎ ǿŜƧǏŎƛŀ όentrance time), ŎȊŀǎ ǿȅƧǏŎƛŀ όexit 

time) ƻǊŀȊ ƭƛŎȊōť ǇƻǿǘƽǊȊŜƵ (play Times)Φ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ǎŊ ŎȊǘŜǊȅ ǘǊȅōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ƻǊŀȊ 

ƪƛƭƪŀŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘǊƛƪƽǿ ǿŜƧǏŎƛŀ ƛ ǿȅƧǏŎƛŀΦ 

  

Rysunek 4-2 

5. wƻȊŘȊƛŀƱ ǇƛŊǘȅΥ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ŀƴƛƳŀŎƧƛ 

5.1. {ǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ŀƴƛƳŀŎƧƛ 

Kliknij Nowe okno α έ, jak pokazano na Rysunku 5-1, z menu wybierz okno pliku (file 

window), w oknie dialogowym wybierz plik wideo ƭǳō ŀƴƛƳŀŎƧƛΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƻǘǿƽǊȊ 
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(open)Φ WŜǏƭƛ ǿȅōǊŀƴƻ ƻƪƴƻ Ǉƭƛƪǳ ǿ ƻǇŎƧŀŎƘ programu, oprogramowanie automatycznie doda 

ǿȅōǊŀƴŜ Ǉƭƛƪƛ ǿƛŘŜƻ ƭǳō ŀƴƛƳŀŎƧƛ Řƻ ƻƪƴŀ ǇƭƛƪǳΦ ² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǿȅǇŀŘƪǳΣ ǎǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ 

ǇƭƛƪǳΦ ½ƻōŀŎȊ Ǉǳƴƪǘ оΦнΦн ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ ǘǊȊŜŎƛƳΣ ŀōȅ ŘƻǿƛŜŘȊƛŜŏ ǎƛť ƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀŎƘ ƻƪƴŀ ǇƭƛƪǳΦ 

 

Rysunek 5-1 

5.2. ¦ǎǘŀǿ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƭƛƪƽǿ ǿƛŘŜƻ ƛ ŀƴƛƳŀŎƧƛ  

² ƻǇŎƧŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƪƭƛƪƴƛƧ ƴŀ ƻǘǿŀǊǘȅ Ǉƭƛƪ ŀƴƛƳŀŎƧƛΣ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻōǎȊŀǊ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ Ƨŀƪ ǇƻƪŀȊŀƴƻ ƴŀ wȅǎǳƴƪǳ р-нΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀƎƱƽǿŜƪ (caption), ǏŎƛŜȍƪť Ǉƭƛƪǳ 

(file path), czas osadzenia (settle time), okres odtwarzania (play period) ƻǊŀȊ ƭƛŎȊōť 

ǇƻǿǘƽǊȊŜƵ (play times).  

 

  

Rysunek 5-2 

6. wƻȊŘȊƛŀƱ ǎȊƽǎǘȅΥ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ¢ŀōŜƭ ƛ {ƭŀƧŘƽǿ 

6.1. {ǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ Ǉƭƛƪǳ 

Kliknij Nowe okno α έ, jak pokazano na Rysunku 6-1, w menu wybierz okno pliku (file 

window)Σ ƴŀǎǘťǇƴƛŜΣ Ǉƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǇƭƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ƻŘǘǿƻǊȊȅŏΣ ƪƭƛƪƴƛƧ αƻǘǿƽǊȊέ όopen) w 

ƻƪƴƛŜ ŘƛŀƭƻƎƻǿȅƳ ǇƭƛƪǳΦ WŜǏƭƛ ǿȅōƛŜǊȊŜǎȊ ƻƪƴƻ Ǉƭƛƪǳ ǿ ƻǇŎƧŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ 

automatycznie doda plik do okna pliku. W przeciwnym wypadku, zostanie utworzone nowe 



 

24 
 MODUS S.J.  

Wadowicka 12 

30-415 YǊŀƪƽǿΣ tƻƭǎƪŀ 
www.modus.pl 

okƴƻ ǇƭƛƪǳΦ {ȊŎȊŜƎƽƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƻƪƴŀ Ǉƭƛƪǳ ȊƴŀƧŘȊƛŜǎȊ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ оΦнΦн ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ 

trzecim.  

  

Rysunek 6-1 

6.2. ¦ǎǘŀǿ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƭƛƪǳ ǘŀōŜƭƛ 

² ƻǇŎƧŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ Ǉƭƛƪ ǘŀōŜƭƛΦ tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻōǎȊŀǊ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ Ƨŀƪ 

pokazano na Rysunku 6-нΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƴŀƎƱƽǿŜƪ (caption), ǏŎƛŜȍƪť Ǉƭƛƪǳ (file path), czas 

osadzenia (settle time), ŎȊŀǎ ǿŜƧǏŎƛŀ όentrance time), ŎȊŀǎ ǿȅƧǏŎƛŀ όexit time)Σ ƭƛŎȊōť 

ǇƻǿǘƽǊȊŜƵ (play times)Φ 5ƻ ǿȅōƻǊǳ ƧŜǎǘ ƪƛƭƪŀŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘǊƛƪƽǿ ǿŜƧǏŎƛŀ ƛ ǿȅƧǏŎƛŀΦ 

 

 

Rysunek 6-2 

6.3. ¦ǎǘŀǿ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƭƛƪƽǿ ǎƭŀƧŘƽǿ 

YƭƛƪƴƛƧ ƴŀ ƻǘǿŀǊǘȅ Ǉƭƛƪ ǎƭŀƧŘƽǿ ǿ ƻǇŎƧŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ tƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻōǎȊŀǊ 

ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΣ Ƨŀƪ ǇƻƪŀȊŀƴƻ ƴŀ wȅǎǳƴƪǳ с-оΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǘȅǘǳƱ (title), ǏŎƛŜȍƪť Ǉƭƛƪǳ όfile 

path), czas odtwarzania (playing time) i ŎȊŀǎ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ǎƭŀƧŘƽǿ (slide switch interval). 

aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧŜ αtǊȊŜƱŊŎȊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜέ όauto switch) oraz αtƻǿǘƽǊȊ 

odtwarzanieέ όrepeat play). 
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 Rysunek 6-3 

7.  wƻȊŘȊƛŀƱ ǎƛƽŘƳȅΥ 5ŀǘŀ ƛ ŎȊŀǎ 

7.1. {ǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ Řŀǘȅ ƛ ŎȊŀǎǳ 

Kliknij Nowe Okno α έΣ ǿȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť αokno daty i czasuέ όdate time window), jak 

pokazano na Rysunku 7-мΣ ŀōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ Řŀǘȅ ƛ ŎȊŀǎǳΣ Ƨŀƪ ǇƻƪŀȊŀƴƻ ƴŀ wȅǎǳƴƪǳ т-

2. 

  

 Rysunek 7-1 

7.2. ¦ǎǘŀǿ ƻƪƴƻ Řŀǘȅ ƛ ŎȊŀǎǳ 

Jak pokazano na Rysunku 7-нΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻƪƴŀ Řŀǘȅ i czasu.  

bŀƎƱƽǿŜƪ όcaption): Nazwa okna daty i czasu. 

Ramka (frame)Υ ¦ǎǘŀǿ ƪƻƭƻǊ ƛ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǊŀƳƪƛΦ 

{ǘŀǊǘ ·Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť · ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

{ǘŀǊǘ ¸Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť ¸ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 
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{ȊŜǊƻƪƻǏŏ (width)Υ ¦ǎǘŀǿ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ Řŀǘȅ ƛ ŎȊŀsu. 

²ȅǎƻƪƻǏŏ (height)Υ ¦ǎǘŀǿ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ Řŀǘȅ ƛ ŎȊŀǎǳΦ 

Zablokuj (lock): Zablokuj okno. 

¢Ʊƻ (background): Ustaw ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ όbackground color) i ƻōǊŀȊ ǘƱŀ όbackground picture) 

okna daty i czasu. 

!ƭŦŀΥ ¦ǎǘŀǿ ȊŜƎŀǊ Ƨŀƪƻ ǇǊȊŜȋǊƻŎȊȅǎǘȅΦ 

 

Rysunek 7-2 

7.3. ¦ǎǘŀǿ Řŀǘť ƛ ŎȊŀǎ  

5ǿŀ ǎǘȅƭŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΥ ƧŜŘŜƴ ǘƻ ȊŜƎŀǊ ǿǎƪŀȊƽǿƪƻǿȅΣ ŘǊǳƎƛ ǘƻ ȊŜƎŀǊ ŎȅŦǊƻǿȅΦ aƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ 

ǎǘȅƭ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΣ Ƨŀƪ ǇƻƪŀȊŀƴƻ ƴŀ wȅǎǳƴƪǳ т-2.  

¶ ½ŜƎŀǊ ǿǎƪŀȊƽǿƪƻǿȅ (simulated clock)  

Rysunek 7-о ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǿȅƎƭŊŘ ƛ ƻōǎȊŀǊ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ȊŜƎŀǊŀ ǿǎƪŀȊƽǿƪƻǿŜƎƻΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ 

tekst (text), ŎȊŎƛƻƴƪť όfont)Σ ǎǘȅƭ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ (display style)Σ ƪǎȊǘŀƱǘ ȊŜƎŀǊŀ (clock shape), 

ƪƻƭƻǊ ǿǎƪŀȊƽǿŜƪ (pointer color), rozmiar (size)Σ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ Řŀǘȅ ƛ Řƴƛŀ (date/day display).  

 

 Rysunek 7-3 

¶ Zegar cyfrowy (digital clock) 
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Rysunek 7-п ǇƻƪŀȊǳƧŜ ǿȅƎƭŊŘ ƛ ƻōǎȊŀǊ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ȊŜƎŀǊŀ ŎȅŦǊƻǿŜƎƻΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǎǘȅƭ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ (display style), ŎȊŎƛƻƴƪť όfont)Σ ǇƻŘȊƛŀƱ ǿƛŜǊǎȊȅ (branch) ƻǊŀȊ ǎǘȅƭ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ 

roku i godziny (year/hour style).  

  

 Rysunek 7-4 

8. wƻȊŘȊƛŀƱ ƽǎƳȅΥ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ŎȊŀǎǳ 

8.1. {ǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

Kliknij Nowe Okno α έ, jak pokazano na Rysunku 8-1, wybierz okno czasu (time window), 

ŀōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ ŎȊŀǎǳΦ 

 

 Rysunek 8-1 

8.2. ¦ǎǘŀǿ ƻƪƴƻ ȊŜƎŀǊŀ 

    Jak na Rysunku 8-нΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻƪƴŀ ȊŜƎŀǊŀΦ 

bŀƎƱƽǿŜƪ όcaption): Nazwa okna zegara. 

Ramka (frame)Υ ¦ǎǘŀǿ ƪƻƭƻǊ ƛ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǊŀƳƪƛΦ 

{ǘŀǊǘ ·Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť · ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

{ǘŀǊǘ ¸Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť ¸ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

{ȊŜǊƻƪƻǏŏ (width)Υ ¦ǎǘŀǿ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ȊŜƎŀǊŀΦ 

²ȅǎƻƪƻǏŏ (height): Ustaw wysoƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ȊŜƎŀǊŀΦ 

Zablokuj (lock): Zablokuj okno. 

¢Ʊƻ (background): Ustaw kolor i ƻōǊŀȊ ǘƱŀ όbackground color/picture). 

AlfaΥ ¦ǎǘŀǿ ƻƪƴƻ Ƨŀƪƻ ǇǊȊŜȋǊƻŎȊȅǎǘŜΦ 
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aƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘŜƪǎǘ (text), ŎȊŎƛƻƴƪť όfont)Σ ǇǊȊŜƧŘȋ Řƻ Řŀǘȅ ƛ ŎȊŀǎǳ (get to date/time) itp. 

 

 Rysunek 8-2 

9.  wƻȊŘȊƛŀƱ ŘȊƛŜǿƛŊǘȅΥ ²ŜƧǏŎƛŜ ǿƛŘŜƻ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǿ ǎƛŜŎƛ 

hƪƴƻ ǿƛŘŜƻ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǎȅƎƴŀƱǳ Ȋ YŀƳŜǊȅ t/ ƛ ƛƴƴȅŎƘ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǿƛŘŜƻΦ 

9.1. {ǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ ǿƛŘŜƻ  

 Kliknij Nowe Okno α έ, jak na Rysunku 9-1, wybierz okno wideo (video window), aby 

ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ ǿƛŘŜƻΦ 

 

Rysunek 9-1 

9.2. {ǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ ǎƛŜŎƛ 

Kliknij Nowe Okno α έ, jak na Rysunku 9-2, wybierz okno sieci (web window)Σ ŀōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ 

nowe okno sieci. 

 

Rysunek 9-2 

9.3. ¦ǎǘŀǿ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻƪƴŀ ǎƛŜŎƛ  

Jak pokazano na Rysunku 9-оΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƻƪƴŀ ǎƛŜŎƛΦ 

bŀƎƱƽǿŜƪ όcaption): Nazwa okna sieci. 
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Ramka (frame)Υ ¦ǎǘŀǿ ƪƻƭƻǊ ƛ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǊŀƳƪƛΦ 

{ǘŀǊǘ ·Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť · ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

{ǘŀǊǘ ¸Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť ¸ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

{ȊŜǊƻƪƻǏŏ (width)Υ ¦ǎǘŀǿ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ okna sieci. 

²ȅǎƻƪƻǏŏ (height)Υ ¦ǎǘŀǿ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ǎƛŜŎƛΦ 

Zablokuj (lock): Zablokuj okno. 

Strona internetowa (website): Po wprowadzeniu strony, kliknij α½ƳƛŜƵέ όmodify), aby 

ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏΦ 

 

Rysunek 9-3 

10.  wƻȊŘȊƛŀƱ ŘȊƛŜǎƛŊǘȅΥ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

10.1. {ǘǿƽǊȊ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

Kliknij Nowe Okno α έ, jak pokazano na Rysunku 10-1, wybierz okno projektu (design 

window)Σ ŀōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ƴƻǿŜ ƻƪƴƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 

Rysunek 10-1 

www.modus.pl 
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10.2. ¦ǎǘŀǿ ƻǇŎƧŜ ƻƪƴŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

  

Rysunek 10-2 

bŀƎƱƽǿŜƪ όcaption): Nazwa okna projektu. 

Ramka (frame)Υ ¦ǎǘŀǿ ƪƻƭƻǊ ƛ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ǊŀƳƪƛΦ 

{ǘŀǊǘ ·Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť · ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

{ǘŀǊǘ ¸Υ wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť ¸ ǿ ƻƪƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

{ȊŜǊƻƪƻǏŏ (width)Υ ¦ǎǘŀǿ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

²ȅǎƻƪƻǏŏ (height)Υ ¦ǎǘŀǿ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƻƪƴŀ projektu. 

!ƭŦŀΥ ¦ǎǘŀǿ ǇǊȊŜȋǊƻŎȊȅǎǘƻǏŏ ƻƪƴŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

¢Ʊƻ όōŀŎƪƎǊƻǳƴŘύΥ ¦ǎǘŀǿ ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ όōŀŎƪƎǊƻǳƴŘ ŎƻƭƻǊύ ƻƪƴŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

tƻŘƪƱŀŘƪŀ ƪƻƭƻǊƽǿ όcolor pad)Υ ²ȅǏǿƛŜǘƭ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǳȍȅǿŀƴȅ ƪƻƭƻǊΦ 

Konfiguracja (configuration)Υ {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǇƻŘƪƱŀŘƪť ƪƻƭƻǊƽǿΦ 

10.3. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǇƻŘƪƱŀŘƪť ƪƻƭƻǊƽǿ 

Kliknij αkonfigurujέ όconfigure)Σ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ Ƨŀƪ ƴŀ wȅǎǳƴƪǳ мл-3. 
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Rysunek 10-3 

 ¢Ʊƻ (background): Ustaw ƪƻƭƻǊ ǘƱŀ όbackground color)Σ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ǘƻ ŎȊŀǊƴȅΦ  

Kolor (color): Ustaw aktualny kolor. 

{ǘƻǇƛŜƵ przechodzenia (transition grade)Υ ²ŀǊǘƻǏŏ ǊƽȍƴƛŎȅ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǎŊǎƛŜŘƴƛƳƛ 

kolorami. 

YƻƭƻǊȅ ǇǊȊŜƧǏŎƛƻǿŜ (transitional colors): Numer koloru od aktualnego koloru, ƪǘƽǊȅ 

przechodzi w kolor docelowy. 

Suma (total)Υ {ǳƳŀ ƪƻƭƻǊƽǿ ǿ ǇŀƭŜŎƛŜ. 

 ²ȅŎȊȅǏŏ (clear)Υ ¦ǎǳƵ ǿǎȊystkie kolory w palecie. 

 ¦ǎǳƵ (delete)Υ ¦ǎǳƵ ƻǎǘŀǘƴƛ ƪƻƭƻǊ ǿ ǇŀƭŜŎƛŜΦ 

 Zapisz (save)Υ ½ŀǇƛǎȊ ōƛŜȍŊŎŊ ǇŀƭŜǘť Řƻ ƭƛǎǘȅ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ƪƻƭƻǊƽǿΦ 

 .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǇƻŘƪƱŀŘŜƪ ƪƻƭƻǊƽǿ (color pad library)Υ ǿȅōƛŜǊȊ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŊ ǇƻŘƪƱŀŘƪť 

ƪƻƭƻǊƽǿ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΦ  

 ¦ǎǳƵ (remove)Υ ¦ǎǳƵ ǇŀƭŜǘť Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇƻŘƪƱŀŘŜƪ ƪƻƭƻǊƽǿΦ 
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 aŜǘƻŘŀ ǳȍȅǿŀƴƛŀ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ƪƻƭƻǊƽǿ 

YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƪƻƭƻǊǳΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǇŀƭŜǘŀ ƪƻƭƻǊƽǿΣ ŀ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ȊǊƻōƛ ǎƛť ŎƛŜƴƪƛ. W lewym 

ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀ ǿȅōƻǊǳ ƪƻƭƻǊǳ ǿƛŘŀŏ ƪƻƭƻǊΣ ƪǘƽǊȅ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ƳȅǎȊΦ bŀ ǏǊƻŘƪǳ ǿƛŘŀŏ 

ǿŀǊǘƻǏŏ ƪƻƭƻǊƽǿ ŎȊŜǊǿƻƴŜƎƻΣ ȊƛŜƭƻƴŜƎƻ ƛ ƴƛŜōƛŜǎƪƛŜƎƻΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƪƻƭƻǊ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ ƴŀ ƴƛƳΦ WŜǏƭƛ 

ȍŊŘŀƴŜƎƻ ƪƻƭƻǊǳ ƴƛŜ Ƴŀ ǿ ǇŀƭŜŎƛŜΣ Ƴƻȍƴŀ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳΣ ŀōȅ 

ǿȅōǊŀŏ ƪƻƭƻǊΦ 

  

 ¦ǎǘŀǿ ǇŀƭŜǘť 

1. Kliknij αǿȅŎȊȅǏŏέ όclear)Σ ŀōȅ ǳǎǳƴŊŏ wszystkie kolory w palecie. 

2. Dodaj jeden kolor: 

ᵘ YƭƛƪƴƛƧ ǇŀƭŜǘťΣ ŀōȅ ŘƻŘŀŏ ŀƪǘǳŀƭƴȅ ƪƻƭƻǊ Řƻ ǇŀƭŜǘȅΦ 

 uKliknij αkolorέ (color), wybierz kolor z palety okna dialogowego. Wybrany kolor zakryje 

aktualny kolor i zostanie dodany do palety. 

 uKliknij na tabeli kolorƽw, wybrany kolor zostanie dodany do palety. 

оΦ 5ƻŘŀƧ ƪƻƭƻǊ ǇǊȊŜƧǏŎƛƻǿȅ 

 uNaciskajŊc αCtrlέ, kliknij na paletť, ostatnio wybrany kolor przejdzie w aktualny kolor w 

ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǊƽȍƴƛŎȅ ƪƻƭƻǊƽǿΦ 

 uNaciskajŊc αCtrlέ, kliknij αKolorέ όcolor), wybierz kolor z palety okna dialogowego, wybrany 

kolor zastŊpi aktualny kolor, a w miťdzyczasie, ostatnio wybrany kolor przejdzie do 

aktualnego koloru w ustalonej wartoǏci rƽȍƴƛŎȅ ƪƻƭƻǊƽǿΦ  

 u  bŀŎƛǎƪŀƧŊŎ αCtrlέΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƴŀ ǘŀōŜƭƛ ƪƻƭƻǊƽw, ostatnio wybrany ƪƻƭƻǊ ǇǊȊŜƧŘȊƛŜ ǿ ƴŀǎǘťǇƴȅ 

ǿȅōǊŀƴȅ ƪƻƭƻǊ ǿ ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǊƽȍƴƛŎȅ ƪƻƭƻǊƽǿΦ 

 пΦ 5ƻŘŀƧ ƪƻƭƻǊ ǇǊȊŜƧǏŎƛƻǿȅ 

tǊȊŜǎǳƵ ƳȅǎȊ ƴŀŘ ǇŀƭŜǘť ƪƻƭƻǊƽǿΣ ǿȅōǊŀƴŜ ƪƻƭƻǊȅ ȊƻǎǘŀƴŊ ŘƻŘŀƴŜ Řƻ ǇŀƭŜǘȅΦ 

рΦ ²ȅōƛŜǊȊ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ƪƻƭƻǊƽǿΦ 
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YƭƛƪƴƛƧ ǿ ōƛōƭƛƻǘŜƪť ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ƪƻƭƻǊƽǿ (sample color library) i ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻǘǊȊŜōƴŊ ǇŀƭŜǘť 

z listy. 

10.4. ¢ŀōƭƛŎŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

W sumie osiem akcji: symetria (symmetry), przeplatanie (interleaving), rozpraszanie 

(diffusion), obracanie (rotation), stopniowe zmienianie (gradual changing), opadanie 

(dropping), klocki (toy bricks)Σ Ŧŀƭŀ Řȋǿƛťƪƻǿŀ (sound wave)Φ YŀȍŘŀ Ȋ ŀƪŎƧƛ ȊŀǿƛŜǊŀ ǿƛŜƭŜ 

ǘǊȅōƽǿΦ 

¶ Tryb renderowania (rendering mode)Υ YƛŜŘȅ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ƪƻƭƻǊ ōƛŜȍŊŎŜƧ ŀƪŎƧƛ ƴƛŜ 

pochodzi z palety, ten tryb jest aktywny. 

¶ tǊťŘƪƻǏŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ (play speed)Υ tǊťŘƪƻǏŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

 wǳŎƘ όƳƻǾŜƳŜƴǘύ 

!ƪŎƧŀ ǊǳŎƘǳ Ƴŀ ŘȊƛŜǎƛťŏ ǘǊȅōƽǿ: 

¶ Lewo (left)Υ ǇǊȊŜǎǳƵ ǿ ƭŜǿƻ, 

¶ Prawo (right)Υ ǇǊȊŜǎǳƵ ǿ ǇǊŀǿƻ, 

¶ DƽǊŀ (up)Υ ǇǊȊŜǎǳƵ ǿ ƎƽǊť, 

¶ 5ƽƱ (down)Υ ǇǊȊŜǎǳƵ ǿ ŘƽƱ, 

¶ DƽǊŀ ƭŜǿƻ (up left)Υ ǇǊȊŜǎǳƵ ǿ ƎƽǊť ƛ ǿ ƭŜǿƻ, 

¶ 5ƽƱ ƭŜǿƻ (down left)Υ ǇǊȊŜǎǳƵ ǿ ŘƽƱ ƛ ǿ ƭŜǿƻ, 

¶ DƽǊŀ ǇǊŀǿƻ (up right)Υ ǇǊȊŜǎǳƵ ǿ ƎƽǊť ƛ ǿ ǇǊŀǿƻ, 

¶ 5ƽƱ ǇǊŀǿƻ (down right)Υ ǇǊȊŜǎǳƵ ǿ ŘƽƱ ƛ ǿ ǇǊŀǿƻ, 

¶ tƻǊǘ ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅ (inner-port)Υ ǇǊȊŜǎǳƵ Ƨŀƪƻ ǏŎƛŜȍƪŀ ǇƛƪǎŜƭƛ, 

¶ aƛťŘȊȅ-port (inter port)Υ ǏǿƛŀǘƱŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǇƻǊǘǳ ƳŀƧŊ ǘŜƴ ǎŀƳ kolor, kolor przesuwa 

ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ǇƻǊǘŀƳƛΦ ¢ŀ ƻǇŎƧŀ ƛƎƴƻǊǳƧŜ ŘƱǳƎƻǏŏ ƪǊƻƪǳΦ 

 

 {ȅƳŜǘǊƛŀ όǎȅƳƳŜǘǊȅύ 

{ȅƳŜǘǊƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ǎȊŜǏŏ ǎǘȅƭƽǿ: 

¶ Poziomy otwarty (horizontal open)Υ ƪƻƭƻǊ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƻŘ ǏǊƻŘƪŀ ƴŀ ōƻƪƛ, 

¶ tƻȊƛƻƳȅ ȊŀƳƪƴƛťǘȅ (horizontal close): kolor ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƻŘ ōƻƪƽǿ Řƻ ǏǊƻŘƪŀ, 

¶ Pionowy otwarty (vertical open)Υ ƪƻƭƻǊ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƻŘ ǏǊƻŘƪŀ ǿ ƎƽǊť ƛ ǿ ŘƽƱ, 

¶ tƛƻƴƻǿȅ ȊŀƳƪƴƛťǘȅ (vertical close)Υ ƪƻƭƻǊ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƻŘ ƎƽǊȅ ƛ ƻŘ ŘƻƱǳ Řƻ ǏǊƻŘƪŀ, 
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¶ bŀǊƻȍƴƛƪƻǿȅ ƻǘǿŀǊǘȅ (twin corner open)Υ ƪƻƭƻǊ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƻŘ ǏǊƻŘƪŀ Řƻ ōƻƪƽǿ ǿ 

ŦƻǊƳƛŜ ƪŊǘŀ ǇǊƻǎǘŜƎƻΣ 

¶ bŀǊƻȍƴƛƪƻǿȅ ȊŀƳƪƴƛťǘȅ (twin corner close)Υ ƪƻƭƻǊ ǇǊȊŜǎǳǿŀ ǎƛť ƻŘ ōƻƪƽǿ Řƻ ǏǊƻŘƪŀ 

ǿ ŦƻǊƳƛŜ ƪŊǘŀ ǇǊƻǎǘŜƎƻΦ 

 

 tǊȊŜǇƭŀǘŀƴƛŜ όƛƴǘŜǊƭŜŀǾƛƴƎύ 

Przeplatanie ma dwa tryby: 

¶ Poziomy (horizontal)Υ ǇǊȊŜǇƭŀǘŀƧŊŎŜ ǎƛť ƭƛƴƛŜ ǇǊȊŜǎǳǿŀƧŊ ǎƛť ƻŘ ōƻƪƽǿ Řƻ ǏǊƻŘƪŀ, 

¶ Pionowy (vertical)Υ ǇǊȊŜǇƭŀǘŀƧŊŎŜ ǎƛť ƪƻƭǳƳƴȅ ǇǊȊŜǎǳǿŀƧŊ ǎƛť ƻŘ ƎƽǊȅ ƛ ƻŘ ŘƻƱǳ Řƻ 

ǏǊƻŘƪŀΦ 

 

 wƻȊǇǊŀǎȊŀƴƛŜ όŘƛŦŦǳǎƛƴƎύ 

wƻȊǇǊƻǎȊŜƴƛŜ Ƴŀ ǎȊŜǏŏ ǘǊȅōƽǿ: 

¶ wƻȊǇǊƻǎȊŜƴƛŜ ǿ ŜƭƛǇǎť (ellipse diffuse)Υ ƪƻƭƻǊ ǊƻȊŎƘƻŘȊƛ ǎƛť ǿ ŜƭƛǇǘȅŎȊƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ, 

¶ {ƪǳǊŎȊŜƴƛŜ ǿ ŜƭƛǇǎť (ellipse shrink)Υ ƪƻƭƻǊ ƪǳǊŎȊȅ ǎƛť ǿ ŜƭƛǇǘȅŎȊƴȅƳ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ, 

¶ Rozproszenie w romb (rhombus diffuse)Υ ƪƻƭƻǊ ǊƻȊŎƘƻŘȊƛ ǎƛť ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǊƻƳōǳ, 

¶ Skurczenie w romb (rhombus shrink)Υ ƪƻƭƻǊ ƪǳǊŎȊȅ ǎƛť ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǊƻƳōǳ, 

¶ wƻȊǇǊƻǎȊŜƴƛŜ ǿ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ (rectangle diffuse)Υ ƪƻƭƻǊ ǊƻȊŎƘƻŘȊƛ ǎƛť ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ 

ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ, 

¶ {ƪǳǊŎȊŜƴƛŜ ǿ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ (rectangle shrink)Υ ƪƻƭƻǊ ƪǳǊŎȊȅ ǎƛť ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀΦ 

 

 hōǊƽǘ όǊƻǘŀǘƛƻƴύ 

hōǊƽǘ ma cztery tryby: 

¶ {ƪǊťŎŀƴƛŜ ǿ ǇǊŀǿƻ (right-handed screw)Υ ƪƻƭƻǊ ƻōǊŀŎŀ ǎƛť ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ǇǊŀǿƻǎƪǊťǘƴŜƧ 

spirali, 

¶ {ƪǊťŎŀƴƛŜ ǿ ƭŜǿƻ (left-handed screw)Υ ƪƻƭƻǊ ƻōǊŀŎŀ ǎƛť ǿ ƪǎȊǘŀƱŎƛŜ ƭŜǿƻǎƪǊťǘƴŜƧ 

spirali, 

¶ hōǊƽǘ ǿ ǇǊŀǿƻ (right circumrotate)Υ ƪƻƭƻǊ ƻōǊŀŎŀ ǎƛť ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǊǳŎƘŜƳ ǿǎƪŀȊƽǿŜƪ 

zegara, 



 

35 
 MODUS S.J.  

Wadowicka 12 

30-415 YǊŀƪƽǿΣ tƻƭǎƪŀ 
www.modus.pl 

¶ hōǊƽǘ ǿ ƭŜǿƻ (left circumrotate)Υ ƪƻƭƻǊ ƻōǊŀŎŀ ǎƛť ǇǊȊŜŎƛǿƴƛŜ Řƻ ǊǳŎƘǳ ǿǎƪŀȊƽǿŜƪ 

zegara, 

  

 hǇŀŘŀƴƛŜ όŘǊƻǇǇƛƴƎύ 

!ƪŎƧŀ ƻǇŀŘŀƴƛŀ Ƴŀ Řǿŀ ǘǊȅōȅΦ aƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘǊȅō ǊŜƴŘŜǊƻǿŀƴƛŀΦ 

¶ {ǘȅƭ мΥ hǇŀŘŀƴƛŜ Ȋ ƎƽǊȅΣ ƪƻƭƻǊ ȊƳƛŜƴƛŀ ǎƛť ȊƎƻŘƴƛŜ ȊŜ ȊƳƛŀƴŊ ƪƻƭƻǊǳ ǿ ǇŀƭŜŎƛŜΦ 

¶ Styl 2: W przeciwieƵǎǘǿƛŜ Řƻ ǎǘȅƭǳ мΣ ƻǇŀŘŀƴƛŜ ƧŜǎǘ ōƛŀƱŜΦ  

 

 YƭƻŎƪƛ όǘƻȅ ōǊƛŎƪǎύ 

YƭƻŎƪƛ ƳŀƧŊ ŎȊǘŜǊȅ ǘǊȅōȅΦ aƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘǊȅō ǊŜƴŘŜǊƻǿŀƴƛŀΣ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ƪƭƻŎƪƽǿ (width of 

bricks)Σ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƪƭƻŎƪƽǿ (height of bricks)Σ ƻŘǎǘťǇȅ (space between)Σ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŏ 

(frequency), przecinanie (overpass) ƻǊŀȊ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƻŘōƛŎƛŀ (rebound height). 

¶ {ȊŜǊƻƪƻǏŏ ƪƭƻŎƪƽǿ (bricks width)Υ {ȊŜǊƻƪƻǏŏ ƪƭƻŎƪƽǿΦ 

¶ ²ȅǎƻƪƻǏŏ ƪƭƻŎƪƽǿ (bricks height)Υ ²ȅǎƻƪƻǏŏ ƪƭƻŎƪƽǿΦ 

¶ hŘǎǘťǇ (space between)Υ {ǘƻǎǳƴŜƪ ƭƛŎȊōȅ ǊȊťŘƽǿ ǎƛŀǘŜƪ Řƻ ƭƛŎȊōȅ ƪƭƻŎƪƽǿ ǎƛŀǘƪƛΦ м 

ƻȊƴŀŎȊŀ ōǊŀƪ ƻŘǎǘťǇƽǿΦ 

¶ /ȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŏ (frequency)Υ wȊŊŘ ƪƭƻŎƪƽǿ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǿ ŘŀƴȅŎƘ ƻŘǎǘťǇŀŎƘΦ л ƻȊƴŀŎȊŀΣ 

ȍŜ Ǉƻ ƻǇŀŘƴƛťŎƛǳ ǊȊťŘǳ ƪƭƻŎƪƽǿΣ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ƴŀǎǘťǇƴȅ ǊȊŊŘΦ  

¶ Filtracja (filtration)Υ YƭƻŎƪƛ ǿȅŎƘƻŘȊŊŎŜ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅŎƘ ŘŀƴȅŎƘ ƻŘǎǘťǇŀŎƘ ōťŘŊ 

filtrowane.  

¶ ²ȅǎƻƪƻǏŏ ƻŘōƛŎƛŀ (rebound height)Υ ²ȅǎƻƪƻǏŏ ƻŘōƛƧŀƴƛŀ ǎƛť ƪƭƻŎƪƽǿΦ 

Lewo (left)Υ ƪƭƻŎƪƛ ǇǊȊŜǎǳǿŀƧŊ ǎƛť ǿ ƭŜǿƻΦ 

Prawo (right)Υ ƪƭƻŎƪƛ ǇǊȊŜǎǳǿŀƧŊ ǎƛť ǿ ǇǊŀǿƻΦ 

DƽǊŀ (up)Υ ƪƭƻŎƪƛ ǇǊȊŜǎǳǿŀƧŊ ǎƛť ǿ ƎƽǊťΦ 

5ƽƱ (down)Υ ƪƭƻŎƪƛ ǇǊȊŜǎǳǿŀƧŊ ǎƛť ǿ ŘƽƱΦ 
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 Cŀƭŀ Řȋǿƛťƪƻǿŀ όǎƻǳƴŘ ǿŀǾŜύ 

Cŀƭŀ Řȋǿƛťƪƻǿŀ Ƴŀ ŎȊǘŜǊȅ ǘǊȅōȅΦ aƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘǊȅō ǊŜƴŘŜǊƻǿŀƴƛŀΦ Cŀƭŀ Řȋǿƛťƪƻǿŀ Ƴŀ 

kolor taki jak w palecie. 

¶ Lewo (left)Υ Ŧŀƭŀ Řȋǿƛťƪƻǿŀ ǿȅŎƘƻŘȊƛ ǿ ƭŜǿƻΦ 

¶ Prawo (right)Υ Ŧŀƭŀ Řȋǿƛťƪƻǿŀ ǿȅŎƘƻŘȊƛ ǿ ǇǊŀǿƻΦ 

¶ DƽǊŀ (up)Υ Ŧŀƭŀ Řȋǿƛťƪƻǿŀ ǿȅŎƘƻŘȊƛ ǿ ƎƽǊťΦ 

¶ 5ƽƱ (down)Υ Ŧŀƭŀ Řȋǿƛťƪƻǿŀ ǿȅŎƘƻŘȊƛ ǿ ŘƽƱΦ 

 

11. wƻȊŘȊƛŀƱ ƧŜŘŜƴŀǎǘȅΥ aŜƴŀŘȍŜǊ ǿȅƴƛƪƽǿ όǎŎƻǊŜ ƳŀƴŀƎŜǊύ 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǿȅƴƛƪƽǿ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴȅ Řƻ ƻǎŀŘȊŜƴƛŀ ǘȅƳŎȊŀǎƻǿŜƧ notyfikacji podczas odtwarzania 

programu. 

11.1. hǘǿƽǊȊ ƻƪƴƻ ƳŜƴŀŘȍŜǊŀ ǿȅƴƛƪƽǿ 

Kliknij menu αSterowanieέ (Control), z rozwijanego menu wybierz αƳŜƴŀŘȍŜǊ ǿȅƴƛƪƽǿέ 

(score managerύΣ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜΦ 

 

Rysunek 11-1 

11.2. ¦ǎǘŀǿ ƻƪƴƻ 

    Jak pokazano na Rysunku 11-мΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƭƛŎȊōť ǇƻǿǘƽǊȊŜƵ (repeat times), 

ǇǊȊŜȋǊƻŎȊȅǎǘƻǏŏ (transparent)Σ ƭŜǿŊ ƪǊŀǿťŘȋ (left brink)Σ ǇǊŀǿŊ ƪǊŀǿťŘȋ (right brink)Σ ŘƻƭƴŊ 

ƪǊŀǿťŘȋ (down brink)Σ ǘƱƻ (background), trik (stunt), ŎȊŎƛƻƴƪť όfont) itd. 

11.3. hŘǘǿƽǊȊκȊŀǘǊȊȅƳŀƧ ƴƻǘȅŦƛƪŀŎƧť 

      Po ustawieniu opcji, kliknij αhŘǘǿƽǊȊέ όtƭŀȅύΣ ŀōȅ ƻŘǘǿƻǊȊȅŏ ƴƻǘȅŦƛƪŀŎƧť. Kliknij 

αZatrzymajέ ό{ǘƻǇύΣ ŀōȅ ȊŀǘǊȊȅƳŀŏΦ 
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12.  wƻȊŘȊƛŀƱ ŘǿǳƴŀǎǘȅΥ {ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǎǘǳŘƛŜƳ 

{ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǎǘǳŘƛŜƳ ȊŀǿƛŜǊŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ŜŦŜƪǘǳ ǿƛȊǳŀƭƴŜƎƻ aŜŘƛŀ tƭŀȅŜǊΣ ǇƻŘƎƭŊŘ ƻƪƴŀ 

programu, odtwarzanie pliku programu, zawieszenie, zatrzymywanie, nagrywanie pliku AVI, 

ƻǘǿƛŜǊŀƴƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴȅŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ ƻǊŀȊ ǇǊȊŜǿǊŀŎŀƴƛŜ ǎǘƻǊƴ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

Kliknij menu αSterowanieέ (Control) τέwƻȊǿƛƵ ƭǳō ȊǿƛƵέ (Expand or furlύ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ 

ŀōȅ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ƭǳō ȊǿƛƴŊŏ ƻƪƴƻ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀΦ  

12.1. ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ 9ŦŜƪǘƽǿ ²ƛȊǳŀƭƴȅŎƘ aŜŘƛŀ tƭŀȅŜǊ  

Kliknij menu αSterowanieέ (Control) - αefekt wizualny Media Playerέ (Media Player visual 

effecǘύΣ ŀōȅ ƻŘǘǿƻǊȊȅŏ ŜŦŜƪǘ ǿƛȊǳŀƭƴȅ aŜŘƛŀ tƭŀȅŜǊΦ YƭƛƪƴƛƧ αstopέΣ ŀōȅ ȊŀǘǊȊȅƳŀŏΦ  

¦ǿŀƎŀΥ ŜŦŜƪǘ ǿƛȊǳŀƭƴȅ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ²ƛƴŘƻǿǎ aŜŘƛŀ tƭŀȅŜǊΦ 

12.2. tƻŘƎƭŊŘ ƻƪƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

²ȅōƛŜǊȊ ƻƪƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƭǳō Ǉƭƛƪǳ Ȋ ƻǇŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƳŜƴǳ αSterowanieέ 

(Control) τέtƻŘƎƭŊŘέ (Preview) lub kliknij α έ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ŀōȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏΦ YƭƛƪƴƛƧ 

αstopέΣ ŀōȅ ȊŀǘǊȊȅƳŀŏΦ 

12.3. hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

hŘǘǿƽǊȊ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ: 

Kliknij menu αsterowanieέ (control) τέhŘǘǿƽǊȊ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳέ (Play from first) 

hŘǘǿƽǊȊ ƻŘ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎǘǊƻƴȅ programu: 

Kliknij menu αSterowanieέ (Control) τέhŘǘǿƽǊȊέ (Play), lub kliknij α έ na pasƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ 

ŀōȅ ƻŘǘǿƻǊȊȅŏΦ 

12.4. tŀǳȊŀ 

Podczas odtwarzania pliku programu, kliknij menu αSterowanieέ (Control) τέPauzaέ (Pause) 

lub kliknij α έ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ŀōȅ ǿǎǘǊȊȅƳŀŏΦ 

12.5. {ǘƻǇ 

 Podczas odtwarzania ƭǳō ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƭǳō ŜŦŜƪǘǳ ǿƛȊǳŀƭƴŜƎƻ aŜŘƛŀ tƭŀȅŜǊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

menu αSterowanie (Control) τέStopέ lub kliknij α έ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ŀōȅ ȊŀǘǊȊȅƳŀŏ 

odtwarzanie lub nagrywanie pliku. 

12.6. bŀƎǊŀƧ Ǉƭƛƪ !±L 

Kliknij menu αSterowanieέ (Control) τέNagrajέ (Record) lub kliknij α έ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ, 

ŀōȅ ȊŀŎȊŊŏ ƴŀƎǊȅǿŀŏ ǇƭƛƪΦ YƭƛƪƴƛƧ α έΣ ŀōȅ ȊŀǘǊȊȅƳŀŏ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ȊŀǇƛǎǳ 

Ǉƭƛƪǳ !±LΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǏŎƛŜȍƪť ȊŀǇƛǎǳΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť Ǉƭƛƪǳ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ αzapiszέ (save), ŀōȅ ȊŀǇƛǎŀŏΦ 
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tǊȊŜŘ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜƳΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƭƛƪǳ !±LΦ YƭƛƪƴƛƧ ƳŜƴǳ αUstawieniaέ 

(Setting) τέOpcje REC AVIέ (REC AVI optionsύΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜΥ  

 

aƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŀƪƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ (quality)Σ ƭƛŎȊōť ƪƭŀǘŜƪ (key frame rate), enkoder kompresji 

(compression encoder)Σ ǇǊťŘƪƻǏŏ ǇǊȊŜŎƘǿȅǘȅǿŀƴƛŀ (capture speed) ƻǊŀȊ ǇǊťŘƪƻǏŏ 

odtwarzania (play speed). 

12.7. hǘǿƽǊȊ ȊŀǇƛǎŀƴȅ Ǉƭƛƪ 

   Podczas odtwarzania programu, kliknij menu αPlikέ (File) τέhǘǿƽǊȊέ (Open) lub kliknij α

έ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ǿȅōƛŜǊȊ Ǉƭƛƪ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛŀƭƴȅ ƛ ƪƭƛƪƴƛƧ αƻǘǿƽǊȊέ (open) w oknie 

ŘƛŀƭƻƎƻǿȅƳΣ ŀ ǊƻȊǇƻŎȊƴƛŜ ǎƛť ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜΦ 

12.8. tǊȊŜƱŊŎȊ ǇǊƻƎǊŀƳ  

PoŘŎȊŀǎ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ǿȅƎƭŊŘŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎƻΦ 

 

tƻŘŎȊŀǎ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ǿȅōƛŜǊȊ ƛƪƻƴť Ȋ ƭƛǎǘȅ ƛƪƻƴΣ ƻƪƴƻ ƻŘǘǿƻǊȊȅ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎȅ 

ǇƭƛƪΦ ¦ǿŀƎŀΥ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛΣ ƧŜǏƭƛ ƪƭƛƪƴƛŜǎȊ ƴŀ aktualnie wybrany plik. 

Podczas odtwarzania programu, ƧŜǏƭƛ ƪƭƛƪƴƛŜǎȊ ǿ ƛƴƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳΣ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅ 

ǎƛť ƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǇƭƛƪǳΦ  

12.9. ½ŀŘŀƴƛŜ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧƛ 

YƭƛƪƴƛƧ ƳŜƴǳ αǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀέ (setting) τέ¢ŀōŜƭŀ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳƽǿέ (Schedule TableύΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť 

okno dialogowe αTabela zaplanowanych komendέ (Scheduled Command Table).  
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wƻȊǇƻŎȊƴƛƧ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŊ ƪƻƳŜƴŘťΥ ǘȅƭƪƻ ƪƛŜŘȅ ǘŀ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿȅōǊŀƴŀΣ program ƳƻȍŜ ǇǊȊŜǎƱŀŏ 

ƪƻƳŜƴŘť ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧƛ ǇƻŘŎȊŀǎ ǎǘŀǊǘǳ ƻǊŀȊ ǇƽȋƴƛŜƧ ȊǊŜǎŜǘƻǿŀŏ program. 

¶ Dodaj (add)Υ ŘƻŘŀƧ ƪƻƳŜƴŘť ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧƛ 

¶ Edytuj (edit)Υ ȊƳƛŜƵ ǿȅōǊŀƴŊ ƪƻƳŜƴŘť ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧƛ 

¶ ¦ǎǳƵ (delete)Υ ǳǎǳƵ ǿȅōǊŀƴŊ ƪƻƳŜƴŘť ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧƛ 

¶ ¦ǎǳƵ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ (delete all): ǳǎǳƵ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻƳŜƴŘȅ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧƛ 

¶ ²ȅƧŘȋ (exit)Υ ǿȅƧŘȋ Ȋ ǘŀōŜƭƛ ƪƻƳŜƴŘ 

¶ Kliknij αdodajέ (add) lub αedytujέ (editύΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ 

αzaplanowana komendaέ (scheduled command). 
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¶ Nazwa komendy (command nameύΥ ƻŘǘǿƽǊȊ όplay), pauza (pauseύΣ ǎǘƻǇΣ ǿȅƱŊŎȊ [95 

(turn off LED power). 

¶ ½ŀǿŀǊǘƻǏŏ ƪƻƳŜƴŘȅ (command content): aktywna, kiedy komenda to αƻŘǘǿƽrz plik 

programuέ (play program file), oznacza ǏŎƛŜȍƪť ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

¶ Czas wykonania (execution time): czas wykonania polecenia. 

¶ Data wykonania (valid date)Υ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ Řŀǘ ƭǳō 

zawsze. 

¶ Dni wykonania (valid days): polecenie jest wykonane w danym dniu lub zawsze. 

 

13. wƻȊŘȊƛŀƱ ǘǊȊȅƴŀǎǘȅΥ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƛ ǎǇǊȊťǘǳ 

Kliknij menu αustawieniaέ (setting) τέUstawienia systemuέ (System settingύΣ ƻǘǿƻǊȊȅ ǎƛť 

ƻƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǎȅǎǘŜƳǳΦ 

13.1. ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ 

мΦ LƴǘŜǊŦŜƧǎ ǎǇǊȊťǘǳ (hardware interface): Wybierz odpowiedni, zgodnie ze sterownikiem 

interfejsu. 

2. Okno odtwarzania (play window)Υ ²ǇƛǎȊ ƭƛŎȊōťΣ ŀōȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǇƻȊȅŎƧť ƛ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ƻƪƴŀΣ 

ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ αOKέΣ ŀōȅ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏΦ 

3. Oddzielenie (screen off)Υ ²ȅŎƘȅƭŜƴƛŜ ŜƪǊŀƴǳ [95 ǿȊƎƭťŘŜƳ ƭŜǿŜƎƻ ƎƽǊƴŜƎƻ ǊƻƎǳ ƻƪƴŀ 

odtwarzania. 

4. Automatyczne sprawdzanie nowej wersji oprogramowania (auto check new edition of 

software): Podczas uruchamiania programu, sprawdzaΣ ŎȊȅ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ƴƻǿŀ ǿersja 

oprogramowania i przypominaΣ ƧŜǏƭƛ ǘǊȊŜōŀ ƧŊ ǇƻōǊŀŏΦ 

рΦ tǊťŘƪƻǏŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ (play speed)Υ ¦ǎǘŀǿ ƭƛŎȊōť ƪƭŀǘŜƪ ƴŀ ǎŜƪǳƴŘťΦ 

сΦ tǊȊȅǎǇƛŜǎȊŜƴƛŜ ǎǇǊȊťǘǳ (hardware accelerate)Υ 5ǳȍŜ (high)Σ ǏǊŜŘƴƛŜ (middle), niskie (low). 

YƛŜŘȅ ƧŜǎǘ ƴƛǎƪƛŜΣ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ǇǊȊŜȋǊƻŎȊȅǎǘŜƎƻ ƻƪƴŀΣ ȊǿȅƪƭŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿƛťŎ 

ǿȅōǊŀŏ ŘǳȍŜ ƭǳō ǏǊŜŘƴƛŜΦ 

тΦ ²ȅƧǏŎƛŜ ǿƛŘŜƻ (video output)Υ ȊŀǿƛŜǊŀ 5ƻƳȅǏƭƴŜ (default), VMR7 i VMR9. VMR9 jest 

ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǿȅŘŀƧƴŜΣ ŀƭŜ ǿȅƳŀƎŀ ŘǳȍŜƧ ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛ ƭǳō ŘƻōǊŜƧ ƪŀǊǘȅ ƎǊŀŦƛŎȊƴŜƧΦ WŜǏƭƛ ǿȅōǊŀƴƻ 

duȍŜ ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊŜƴƛŜ ǎǇǊȊťǘǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǿȅƧǏŎƛŜ ǿƛŘŜƻΦ  

 

tƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ǎǇǊȊťǘǳ ƭǳō ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊŜƴƛŀ ǎǇǊȊťǘǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊǊŜǎŜǘƻǿŀŏ ǇǊƻƎǊŀƳΦ 
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13.2. ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƧŀǎƴƻǏŎƛκƪƻƭƻǊǳ όōǊƛƎƘǘƴŜǎǎκŎƻƭƻǊ ǎŜǘǘƛƴƎύ 

 

² ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƪƻƭǳƳƴƛŜΣ ƴŀŎƛǎƪŀƧŊŎ αCtrlέ ǇǊȊŜǎǳƵ ƳȅǎȊ ƴŀ ǿȅōǊŀƴȅ ƪƻƴǘǊƻƭŜǊ ǇƻŘǊȊťŘƴȅΣ 

ƪǘƽǊȅ ǘǊȊŜōŀ ȊǊŜǎŜǘƻǿŀŏΦ aƻȍƴŀ ǘŜȍ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ ƴŀ ƎƽǊȊŜΣ ŀōȅ ǿȅōǊŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 

ƪƻƴǘǊƻƭŜǊȅΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƧŀǎƴƻǏŏ ƛ ƪƻƭƻǊΦ YƭƛƪƴƛƧ αOKέΣ ŀōȅ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƛŏΦ 

     

14. wƻȊŘȊƛŀƱ ŎȊǘŜǊƴŀǎǘȅΥ wȊŜȋōŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ [95 

Kliknij menu αustawieniaέ (setting) τέ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǊȊŜȋōȅέ (Setting sculpt), wybierz αȊƱƻȍƻƴŀ 

ǊȊŜȋōŀέ (complex sculptύΦ 5ƻƳȅǏƭƴŜ ƘŀǎƱƻ ƧŜǎǘ ǇǳǎǘŜΦ 

 

{ǘŀƴŘŀǊŘƻǿŀ ǊȊŜȋōŀ ƻŘƴƻǎƛ ǎƛť Řƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƎƻ ŜƪǊŀƴǳΦ ½Ʊƻȍƻƴŀ ǊȊŜȋōŀ ƻŘƴƻǎƛ ǎƛť Řƻ 

ǳƳƻǿƴŜƎƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ƭŀƳǇ [95Φ 

²ǇǊƻǿŀŘȋ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ǊȊŜȋōȅΦ aƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ǘȅǇ ǏǿƛŀǘƱŀ (light type), typ IC (IC type)Σ ƧŀǎƴƻǏŏ 

(brightness) ƛǘŘΦ ǿ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀŎƘ ǇƻŘǊȊťŘƴȅŎƘΦ tƻ ƭŜǿŜƧ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘǊȅō ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ 

(connection mode)Σ ƳƻŘǳƱ (module) oraz piksele granicy linii (line limit pixels). Program 

ǇƻǇǊƻǿŀŘȊƛ ŎƛťΣ ŀōȅ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ǏŎƛŜȍƪťΦ 
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14.1. LƴǘŜǊŦŜƧǎ ǊȊŜȋōȅ ǏǿƛŀǘƱŀ 

 ¢Ǌȅō ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ 

¶ tƻƧŜŘȅƴŎȊȅ ǊȊŊŘ (single row)Υ ƭƛƴƛŜ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ Ƨŀƪ αzέΣ ǊȊŊŘ Ǉƻ 

ǊȊťŘȊƛŜ 

¶ Pojedyncza kol. (single col)Υ ƭƛƴƛŀ ǇƻƱŊŎȊƻƴŀ Ƨŀƪ αzέ, kolumna po 

kolumnie  

¶ wȊŊŘ ȊǿǊƻǘƴȅ (return row)Υ ƭƛƴƛŀ ǇƻƱŊŎȊƻƴŀ Ƨŀƪ α έ ǿ ǊȊťŘȊƛŜ 

¶ Kol. zwrotna (return col)Υ ƭƛƴƛŀ ǇƻƱŊŎȊƻƴŀ Ƨŀƪ α έ w kolumnie 

¶ bŀƧƪǊƽǘǎȊŀ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ (shor distance)Υ ǇƻƱŊŎȊ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅ ǇǳƴƪǘΦ  

¶ bŀƧƪǊƽǘǎȊŀ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ ǊȊťŘǳ (shor dist row)Υ ǇƻƱŊŎȊ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅ 

ǇǳƴƪǘΣ ōƛƻǊŊŎ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ǊŜƎǳƭŀǊƴƻǏŏ ǊȊťŘǳ 

 tƻǊǘȅ ƪƻƴǘǊƻƭŜǊŀ 

tǊȊŜǎǳƵ ƳȅǎȊ ƴŀŘ ƻōǎȊŀǊ ǇǊŀŎȅ ƛ ŘƻŘŀ ǎƛť ƪƛƭƪŀ ƭƛƴƛƛΣ Ƨŀƪ ǇƻƪŀȊŀƴƻΥ 

 

YƛŜŘȅ ƭƛŎȊōŀ ǇƛƪǎŜƭƛ ǇƻǊǘǳ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ƭƛŎȊōť ƭƛƳƛǘǳ ǇƛƪǎŜƭƛΣ ƴŀŘƳƛŀǊƻǿŜ ǇƛƪǎŜƭŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ŘƻŘŀƴŜ 

Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǏŎƛŜȍƪƛΦ [ƛŎȊōŀ ǇƛƪǎŜƭƛ ǏŎƛŜȍƪƛ όǇƻǊǘǳύ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ƭƛǏŎƛŜ ƭƛŎȊƴƛƪŀ όcount) 

(jak pokazano na obrazku po prawej). 

 aƻŘǳƱ  

tƛƪǎŜƭ ǎȅƎƴŀƱǳ 

 tƛƪǎŜƭŜ ƎǊŀƴƛŎȅ ƭƛƴƛƛ 

tǊȊȅ ŘƻŘŀǿŀƴƛǳ ǇƛƪǎŜƭƛ Řƻ ǏŎƛŜȍƪƛΣ ƧŜǏƭƛ ƭƛŎȊōŀ ǇƛƪǎŜƭƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ƭƛƳƛǘΣ ǘƻ ƴŀŘƳƛŀǊƻǿŜ ǇƛƪǎŜƭŜ 

ȊƻǎǘŀƴŊ ŘƻŘŀƴŜ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ portu. 
























